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Επανάληψη	
  -­‐	
  Εμπέδωση 

Το	
  Φύλλο	
  Αξιολόγησης	
  είναι	
  ατομικό.	
  
	
  
Ονοματεπώνυμο:	
  ………………………………………………………………	
  
	
  

1. Όταν θέλουµε το ρολόι να ενεργοποιείται ανά 1 δευτερόλεπτο του δίνουµε την τιµή 1000 στην ιδιότητα TimerInterval. 

ΣΩΣΤΟ .......................................................ΛΑΘΟΣ 

2. Μπορούµε να κάνουµε ένα αντικείµενο (π.χ. µια εικόνα) ορατή ή αόρατη µε την χρήση κώδικα. 

ΣΩΣΤΟ .......................................................ΛΑΘΟΣ 

3. Ένα αντικείµενο κινείται µόνο στον οριζόντιο άξονα. 

ΣΩΣΤΟ .......................................................ΛΑΘΟΣ 

4. Οι συντεταγµένες του άξονα Χ βρίσκονται στο διάστηµα [-255 ... +255]. 

ΣΩΣΤΟ .......................................................ΛΑΘΟΣ 

5. Μπορούµε να αλλάξουµε δυναµικά την εικόνα που δείχνει ένα αντικείµενο (π.χ. ένα imagesprite) απλά µόνο µε τη 
χρήση κώδικα. 

ΣΩΣΤΟ .......................................................ΛΑΘΟΣ 

6. Με την εντολή close application µπορούµε να τερµατίσουµε την εφαρµογή. 

ΣΩΣΤΟ .......................................................ΛΑΘΟΣ 

7. Με την εντολή clock1.timerEnabled=false απενεργοποιούµε το ρολόι. 

ΣΩΣΤΟ .......................................................ΛΑΘΟΣ 

8. Η συνάρτηση randominteger δηµιουργεί ένα τυχαίο αριθµό στο διάστηµα που εµείς της έχουµε ορίσει. 

ΣΩΣΤΟ .......................................................ΛΑΘΟΣ 

	
  


